Образовательная робототехника

4 класс

	№ п/п
	Наименование тем:
	Всего часов
	Кол-во часов
	Дата
	Факти-чески

	
	
	
	теория
	прак-тика
	
	

	
	1. Введение в LEGO WeDo
	4
	1
	3
	
	

	1
	Правила организации рабочего места. Правила безопасной работы.
	1
	1
	
	II
	

	2
	Конструирование и программирование заданных моделей. 
	1
	
	1
	III
	

	3
	Практическое задание – сборка модели по замыслу. Исследование и анализ полученных результатов.
	1
	
	1
	IV
	

	4
	Практическое задание - сборка модели по замыслу. Продолжение
	1
	
	1
	V
	

	
	2. Устройство компьютера
	1
	1
	
	
	

	5
	Принципы работы ПК. Клавиатура. Функциональные клавиши
	1
	1
	
	VI
	

	
	3. Конструирование и программирование
	2
	2
	
	
	

	6
	Перечень терминов. Сочетание клавиш.
	1
	1
	
	VII
	

	7
	Звуки. Фоны экрана. Применение на практике.
	1
	1
	
	VIII
	

	
	4. Исследование механизмов
	7
	4
	3
	
	

	8
	Мотор и ось. 
	1
	1
	
	IX
	

	9
	Зубчатые колёса
	1
	1
	
	X
	

	10
	Датчик наклона. Датчик расстояния.
	1
	
	1
	XI
	

	11
	Шкивы и ремни. 
	1
	
	1
	XII
	

	12
	Червячная зубчатая передача
	1
	1
	
	XIII
	

	13
	Кулачок. Рычаг
	1
	
	1
	XIV
	

	14
	Блоки «Цикл»
	1
	1
	
	XV
	

	
	5. Волшебные модели
	2
	
	2
	
	

	15
	Проект «Лягушка»
	1
	
	1
	XVI
	

	16
	Проект «Лягушка». Продолжение
	1
	
	1
	XVII
	

	
	6. Программы для исследований
	3
	2
	1
	
	

	17
	Управление с клавиатуры. Управление мощностью мотора при помощи датчика наклона
	1
	
	1
	XVIII
	

	18
	Все звуки. Случайный порядок воспроизведения звуковых файлов
	1
	1
	
	XIX
	

	19
	Все фоны экрана. Случайный выбор фона экрана.
	1
	1
	
	XX
	

	
	7. Забавные механизмы
	15
	
	15
	
	

	20
	Проект «Карусель для птичек»
	1
	
	1
	XXI
	

	21
	Проект «Бульдозер»
	1
	
	1
	XXII
	

	22
	Проект «Погрузчик»
	1
	
	1
	XXIII
	

	23
	Проект «Батискаф»
	1
	
	1
	XXIV
	

	24
	Проект «Кит»
	1
	
	1
	XXV
	

	25
	Проект «Морская черепаха»
	1
	
	1
	XXVI
	

	26
	Проект «Счастливый бычок»
	1
	
	1
	XXVII
	

	27
	Проект «Самолет истребитель»
	1
	
	1
	XXVIII
	

	28
	Проект «Манипулятор»
	1
	
	1
	XXIX
	

	29
	Проект «Бабочка»
	1
	
	1
	XXX
	

	30
	Я создаю собственный проект. Разработка модели.
	1
	
	1
	XXXI
	

	31
	Я создаю собственный проект. Продолжение
	1
	
	1
	XXXII
	

	32
	Я создаю собственный проект. Программирование
	1
	
	1
	XXXIII
	

	33
	Я создаю собственный проект. Программирование. Продолжение
	1
	
	1
	XXXIV
	

	34
	Проведение выставки
	1
	
	1
	XXXV
	

	
	Итого часов по программе
	34
	10
	24
	
	


